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Exemple 3

La décision de cette mise à distance et en ligne du module Architecture et modèles pour la coopération, prise à la fin de septembre 2006, contraignait au choix d’une plateforme informatique dans un délai d’un mois. Nous avons retenu Concept@ (Poirier, 2006 ; Racine et al., 2005), l’une des trois composantes de l’espace numérique de formation de la TÉLUQ. Concept@ est un système de gestion de contenu web permettant un accès en ligne à un ensemble d’outils, de services et d’objets d’apprentissage à l’intention des concepteurs de formations utilisant les TIC. Concept@ exploite au maximum le concept d’architecture web combinant l’utilisation des services web et de langages de développement de quatrième génération, c’est-à-dire permettant l’interrogation de bases de données avec une syntaxe proche du langage humain, ainsi que l’utilisation de bases de données relationnelles exploitables. Il est fondé sur une architecture distribuée et utilise l’environnement de développement de Microsoft.Net pour le développement des outils et des interfaces web. DotNetNuke sert de noyau pour le portail global et SGBD SQL Server de Microsoft pour le portail concepteur. Les outils se conforment aux spécifications d’IMS (Instructional Management Systems), particulièrement, la norme LOM/NORMETIC pour entreposer les référentiels de métadonnées (fiches signalétiques des ressources) et les spécifications IMS-DRI (Digital Repository Interoperability) pour la recherche fédérée dans les réseaux de répertoires de métadonnées sous forme d’un gestionnaire de ressources, une application web développée en JAVA, le paquetage de contenu (IMS-CP) et la mise en séquence des activités (SCORM, IMS-LD).

Concept@ est composé d’environnements imbriqués. Trois de ces derniers ont été utiles pour mener à bien la conception, la mise en ligne et la gestion du module. Ce sont l’environnement administrateur, l’environnement de création et l’environnement du cours. Le premier permet de créer une instance personnalisée à un contexte spécifique, ici le module Architecture et modèles pour la coopération du master en Informatique pour la Perception, la Cognition et les Communications (IPCC) de Paris 5. Le deuxième permet d’accéder à différentes fonctionnalités nécessaires au travail de conception pédagogique d’un cours, à sa gestion et à sa diffusion. Le troisième permet d’insérer le contenu, de modifier les menus, et d’y ajouter des modules pouvant être modifiés de façon Wysiwyg (What You See Is What You Get). Cette configuration de Concept@ nous offrait les fonctionnalités suivantes : une plateforme orientée web permettant l’utilisation de différents navigateurs, la complète gestion du développement et de la mise en ligne du module ainsi que des accès pour les étudiants et, finalement, l’intégration d’outils de collaboration pour supporter l’apprentissage en groupe et en ligne.
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